Poker - Pravidla

Zakladni pravidla pokeru
Obecné Ize o pravidlech pokeru fici, ze:

vrw

se vzdy hraje s balickem 52 karet ve Ctyfech barvach - kfize (clubs), kary (dia-
monds), srdce (hearts), piky (spades) - v hodnotach eso (Ace), kral (King), kralov-
na (Queen), kluk (Jack), 10,9,8,7,6,5,4,3a2

partie pokeru se déli na nékolik sazkovych kol, pfi nichz hraci sazi do spoleéného
banku (pot) a dostavaji nebo si vymeénuiji karty, poCet kol zavisi na konkrétni varianté
pokeru

hra probiha po sméru hodinovych ruéic¢ek

vybrani hrac¢i musi na za¢atku partie umistit do spoleéného banku povinné sazky
(blinds ¢i ante)

na zacCatku kazdého kola je rozdan predem urceny pocet karet, bud’ do ruky (vidi je
jen hrag, tzv. hole cards) nebo na sttl (vidi je vSichni, tzv. community cards)

jakmile je hrac¢ na fadé, muze si vybrat z nasledujicich moznosti - pokud nikdo pred
nim nevsadil, mize zUstat ve hfe bez vsazeni (check), slozit karty (fold) nebo vsa-
dit (bet), pokud néktery z hracu pred nim vsadil, mize dorovnat sazku (call), zvysit
ji (raise) nebo slozit karty (fold)

na konci posledniho sazkového kola zbyli hraci ukazi své karty a ten s nejlepsi
vyherni kombinaci ziskava bank (u her typu Hi-Lo dostava palku banku i hra¢ s kom-
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Sazeni

buy-in: poCate¢ni vklad do celé hry nebo Castka, kterou je tfeba zaplatit jako zapisné
do turnaje. Mlze byt pfedem stanoven, neomezen nebo omezen minimem &i maxi-
mem. Ve vétSiné her si hra€ nemuze v prubéhu partie dokoupit €i pujcit zetony. Musi
poCkat po skonceni aktualni partie nebo az prohraje vSechny své Zetony (po té, co
Sel all-in). V nékterych hrach neni mozné Zetony dokupovat vibec.

sazeci kolo konCi v momenté, kdy posledni hra¢ dorovna posledni sazku, to zna-
mena, ze vSichni hradi, ktefi zastavaiji ve hre, vlozili do banku stejné mnozstvi
Zetonu. VSechna dorovnani nebo navySeni sazek jsou umisténa na stll pred
kazdého hrace. Je tak hned vidét, kdo kolik vsadil. Poté, kdy se kolo sazek ukonci,
stahne dealer vSechny sazky do banku.
v limitnich (limit) hrach je velikost prvni sazky (bet) a pfipadnych navyseni (raise)
konstatni a pocet navyseni (raise) pro jedno kolo muze byt omezen (pf.: na 3
navysSeni = prvni vsazeni a dvé navySeni), pokud vSak zustanou ve hfe uz jen dva
hraci (heads-up), limit na po€et navySeni se nemusi uplatnit
+ Priklad: limitni hfa 10/20 K& s 3 navySenima. Sazkové kolo s nizSimi limity. Prvni
hrac, pokud chce vsadit (u Texas Hold’em se blindy pocitaji jako uvodni sazka)
musi vsadit do banku 10 K&, to je prvni navySeni. Nasledujici hrac¢, chce-li zUstat
ve hie, mize bud dorovnat 10 K& nebo zvednou sazku o dalSich 10 K&, tedy na 20
KE. Predpokladejme, Ze sazku zvedne, to je druhé navySeni. DalSi hrac v poradi,
pokud chce zUlstat ve hie, mlze dorovnat 20 K& nebo zvednout sazku o dalSich
10 K¢, tedy na 30 KE&. Opét predpokladejme, Ze hra¢ zvedne sazku, to je kone¢né
treti navySeni. DalSi hraci, pokud chtéji zlistat ve hfe, mohou jizZ pouze dorovnavat
sazku 30 KE&. U kol s vysSimi limity, se sazi stejnym zpusobem, pouze v nasobku
20 K¢.

ve hrach, kdy je sazka omezena aktualni vysi banku (pot-limit), mizete, kdyz jste na
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fadé, vzdy vsadit nebo zvysit sazku az do vySe banku

Priklad: jsou-li blindy 10-20 K¢ a vy si prejete zvysit sazku o cely bank (raise
the pot, maximalni mozna sazka), pak dorovnate 20 K¢ a poté zvednete sazku o
dalSich 50 K& (10 K& small blind + 20 K¢ big blind + vase dorovnani 20 K¢ = 50
KE).

* v bezlimitnich hrach (no-limit) mazete kdykoliv b&€hem hry vsadit jakoukoliv sazku

+ pokud vSichni hraci stoji (check), aktualni sazkové kolo konci a pokracuje se dal

+ all-in: vedlejSi bank (sidepot) vznika ve chvili, kdy néktery z hracld vsadi vdechny
své zetony. To muzZe byt soucasti strategie hrace nebo v pfipadég, zZe chce zustat ve
hfe, ale nema jiz potfebny pocet Zetonl na dorovnani sazky. V turnajich je bézné,
Ze all-in jde i vice hracu sou€asné. Postup pfi vyhodnocovani vyhernich kombinaci
je nasledujici. Obecné plati, ze hrac bojuje pouze o ten bank, do kterého vlozil
Zetony (penize). Pokud vyhral hrac, ktery vsadil niz8i pocCet Zetonu, vyhrava pouze
sumu, kterou vsadil, doplnénou o dorovnavajici sazky protihra€a. Zbyvajici zetony v
banku ziskava hrac, ktery mél druhou nejlepsi kombinaci. Pfi vice hracich je situace
totozna, pouze vznika vice vedlejSich banku.

Priklady: situace pro dva hrace - oba all-in. Prvni z hracu vsadil 25 K&, druhy 35
KE&. V hlavnim banku je tedy 50 K¢ (2x25 K¢), ve vedlejsSim 10 K&. Pokud vyhraje
prvni hrac¢, ziskava hlavni bank, tedy 50 K¢, vedlejSi bank vyhrava automaticky
druhy hrac. Vyhraje-li druhy hrac, ziskava oba banky.

Situace pro tfi hrace - prvni a druhy all-in. Prvni z hracu vsadil 25 K&, druhy 35 K&
a treti dorovnal 35 K¢ (nesel all-in). V hlavnim banku je tedy 75 K¢ (3x25 K¢) a
soupefi o néj vsichni tfi hraci, ve vedlejSim je 20 K a soupefi o néj pouze druhy
a treti hrac. Nejprve se vyhodnoti kombinace druhého a tfetiho hrace, vitéz bere
vedlejSi bank. Poté se vyhodnoti kombinace vSech tfi hracu, vitéz bere hlavni
bank.

Situace pro Ctyfi hrace: prvni, druhy a treti all-in. Prvni z hraca vsadil 25 K¢, druhy
35 K¢, tfeti 45 K¢ a posledni (nedel all-in) dorovnal 45 KE&. V hlavnim banku je tedy
100 K¢ (4x25 K&) a soupefi o n&j vSichni Ctyfi hraci, v prvnim vedlejSim banku

je 30 K& (3x10 K&) a soupefi o néj pouze druhy, tfeti a Ctvrty hrac€, v druhém
vedlejSim banku je 20 K¢ (2x10 K¢) a soupefi o néj pouze tfeti a Ctvrty hrac. Nej-
prve se vyhodnoti kombinace tfetiho a Ctvrtého hrace (druhy vedlejSi bank), poté
druhého, tfetiho a ¢tvrtého hrace (druhy vedlejsi bank) a nakonec se vyhodnoti
kombinace vsech ¢ty hracu a vitéz bere hlavni bank.

Five Card Draw poker
Ve Five Card Draw dostava kazdy hrac¢ pét karet, z nichz si tfi muze v prubéhu hry
vymeénit. Bank vyhrava hrac s nejvyssi kombinaci.

Pravidla pro povinné sazky (Ante):

Five Card Draw poker se obvykle hraje s ante pfiblizné ve vysi od 1/6 do 1/3 nizSiho
limitu sazek. Ante je povinna pro v8echny hrace a vklada se pred zahajenim kazdého
kola. Nezapocitava se do sazek (bet).
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Krok po kroku
Zahajeni hry (1. kolo sazek)

Kazda partie Five Card Draw pokeru zacina povinnymi sazkami (ante). Poté je po
sméru hodinovych ruciCek kazdému hraci po jedné karté rozdano pét karet do ruky
(hole cards). Ve stejném pofadi pak hraci sazi a maji mozno dorovnat (call), navysit
(raise) nebo slozit karty (fold). V prvnim kole neni mozno stat (check).

Vyména karet (2. kolo sazek)

Hradi, ktefi zlstali ve hfe, si mohou vyménit jednu, dvé nebo tfi karty ze své ruky za
nové. Pokud mate v ruce eso, mlzete si vyménit karty Ctyfi, je vSak obvyklé, Ze eso
musite ukazat. Mate-li jiz po prvnim kole dostatecné dobré karty, nemusite moznosti
vymeény vyuzit. Poté nasleduje dalSi kolo sazek, hraci maji moznost, pokud jesté nikdo
nevsadil, stat (check), slozit karty (fold) nebo vsadit (bet). Pokud jiz bylo vsazeno, mize
dorovnat (call), navysit (raise) nebo slozit karty (fold).

Ukazani karet (showdown)
Po ukonceni sazek ukazou hraci své karty. Hrac s nejlepsi vyherni kombinaci vyhrava
bank.

Varianty
Five Card Double Draw poker

Jedinou odliSnosti oproti klasické verzi Five Card Draw je, Ze hraci maji moznost
vymenit si své karty dvakrat. Logicky se tedy i poCet sazkovych kol zvySuje o jedno.

Lowball poker
Jedinou odliSnosti oproti klasické verzi Five Card Draw je, Zze bank vyhrava hrac s
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(flush) se nezapoditavaiji.

Limit Five Card Draw

varianta pokeru, kdy je stanovena minimalni i maximalni sazka, stejné jako pocet
navyseni sazek (bet).

No Limit Five Card Draw

varianta pokeru, kdy neni stanovena ani maximalni sazka, ani poCet navyseni sazek
(bet).

Pot Limit Five Card Draw
varianta pokeru, kdy je mozno sazet az do vySe banku (potu) v daném okamziku.

Seven Card Stud poker

Kazdy hra¢ postupné dostane sedm karet - Ctyfi jsou vyloZeny na stal barvou nahoru,
tfi ma v ruce. Posloupnost hracu ve hie urluiji jejich karty. Vyherni kombinace muze byt
sestavena z péti libovolnych karet. Bank vyhrava hrac s nejvyssi kombinaci.
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Pravidla pro povinné sazky
Ante

Seven Card Stud se obvykle hraje s ante pfiblizné ve vySi od 1/6 do 1/3 nizSiho limitu
sazek. Ante je povinna pro vSechny hrace a vklada se pfed zahajenim kazdého kola.
Nezapocitava se do sazek (bet).

Bring-in

Po rozdani prvnich karet (jedna na stul barvou nahoru, dvé do ruky) musi hra€ s
nizsiho limitu sazek. Pokud ma stejnou kartu vice hracu, rozhoduje barva. NejnizSi jsou
kiize (clubs), nasleduji kary (diamonds), srdce (hearts) a nejvysSi jsou piky (spades).
Bring-in je regulérni sazkou, je ji tedy mozno dorovnat (call) nebo navysit (raise).

Krok po kroku

V Seven Card Stud pokeru je pét kol sazek — v prvnich dvou se sazi v nasobcich spod-
niho limitu sazek, béhem dalSich tfi v nasobcich horniho limitu sazek.

Zahajeni hry (1. kolo sazek)

Kazda partie Seven Card Stud pokeru zacina povinnymi sazkami (ante). Poté jsou po
sméru hodinovych ruci¢ek kazdému hraci (zaCina se od hrace, ktery je od rozdava-
jiciho vlevo) postupné rozdany prvni tfi karty (rozdavaji se po jedné) — dvé do ruky

na stole vlozi do banku uvodni sazku (bring-in). DalSi hraci sazi po sméru hodinovych
ru€iCek a maji mozno dorovnat (call), navysit (raise) nebo slozit karty (fold). Az poprvé
pfijde Fada na hrace, ktery vlozil Gvodni sazku, ma moznost stat (check) ¢imz ukonci 1.
kolo sazek, navysit (raise) anebo slozit karty (fold).

4th street (2. kolo sazek)

Rozdavajici sejme jednu kartu a pak kazdému hraci rozda Ctvrtou kartu, opét vylozenou
na stul barvou nahoru (fourth street). Prvni sazi hra¢ s nejvyssi kartou z vyloZzenych na
stole, dalSi pokracuji po sméru hodinovych rucic¢ek. Hraci mohou stat (check), pokud
pred nimi nikdo nevsadil, vsadit (bet), slozit karty (fold), dorovnat (call), navysit (raise) Ci
slozit karty (fold). Pokud néktery z hracu vytvofi par, maze vyuzit moznosti vsadit horni
limit povolenych sazek. DalSi hraci (ti méné Stastni bez paru) tak mohou ucinit az v
nasledujicim kole.

5th street (3. kolo sazek)

Rozdavajici sejme jednu kartu a pak kazdému hraci rozda patou kartu, opét vylozenou
na stll barvou nahoru (fifth street). Pofadi sazek a moznosti jsou stejné jako v
pfedchozim kole s jedinou zménou. Sazky se zvySuji na horni limit hry.

6th street (4. kolo sazek)

Rozdavajici sejme jednu kartu a pak kazdému hraci rozda Sestou kartu, opét vylozenou
na stll barvou nahoru (sixth street). Pofadi sazek a moznosti akci jsou stejné jako v
pfedchozim kole.
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7th street (5. kolo sazek)

Rozdavajici sejme jednu kartu a pak kazdému hraci rozda sedmou kartu, tentokrat do
ruky (seventh street). Pofadi sazek a mozZnosti jsou stejné jako v pfedchozim kole.

Vyjimka: jestlize aZz do Sesté karty hralo osm hracu, ktefi maji nyni dostat svou pos-
ledni kartu hry, zbyva v baliCku pouze jedna karta. To je z toho divodu, Zze 8 x 6 = 48
karet + 3 sejmuté karty, které jsme sejmuli pfi 4th, 5th a 6th street, to je dohromady 51
karet. V tomto pfipadé, kdy jiz nezbyva dost karet na to, aby kazdy hra¢ dostal posledni
kartu, vypocita se, zda sejmuté karty plus jakékoli karty v balicku umozni, aby svou
posledni kartu dostal kazdy hrac. Jestlize krupiér muze dat posledni kartu kazdému
hraci, uCini krupiér tak, Zze vezme vSechny sejmuté karty plus vSechny zbyvajici karty v
baliCku, zamicha je a potom kazdému hraci da posledni kartu. Pokud vSak krupiér dojde
k zavéru, ze neni mozné, aby kazdy hra¢ dostal svou vlastni kartu, vezme vSechny
sejmuté karty, zamicha je a obrati spoleCnou kartu (“‘community card”). Odlozené karty
hracu, ktefi skonili, jiZ nemohou byt ve hie pouzity.

Hra konci ve chvili, kdy posledni z hra€d dorovna sazku. To, ktery hra¢ musi ukazat

sve karty jako prvni, urCi hrac, ktery byl prvni na tahu, nebo hrac, ktery zahgjil posledni
sazku, pfisadil nebo pfedtim zvySeny vklad jesté jednou zvysSil. To prosté znamena,

Ze ten, kdo byl pfi 7th street na fadé jako posledni, musi ukazat své karty jako prvni.
Jestlize hrac, ktery byl na tahu, oznamil check a vsSichni hraci oznamili check, pak by
mél hrac, ktery mél posledni moznost vsadit si, karty vylozit jako prvni. Jestlize hrac
oznami check a dalSi hrac si vsadi, pak hrac, ktery vsadil, vylozi sveé karty jako prvni.
Jestlize hra€ oznamil check, dalSi vsadil a potom si dalSi hra¢ pfisadil, vyklada své karty
jako prvni hrac, ktery si pfisadil.

Varianty Seven Card Stud poker
Seven Card Stud Low (Razz)

v v
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Seven Card Stud 8 or Better

Hraje se na dvé vyherni kombinace — vysokou (high hand) a nizkou (low hand). V nizké
Ize pouzit pouze karty s hodnotou 8 a niz8i. Kombinace Ize sestavit z libovolnych péti
karet, pfiCemz jakoukoli z nich Ize pouZzit v obou kombinacich sou¢asné. Bank se déli
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hrava cely bank hra¢ s kombinaci vysokou.

Five Card Stud

Mezi Five Card Stud a Seven Card Stud pokerem je jediny zasadni rozdil. Ve Five Card
Stud pokeru dostane kazdy hrac postupné pouze pét karet - Ctyfi jsou vylozeny na stul
barvou nahoru, jednu ma v ruce.

Limit Seven Card Stud
varianta pokeru, kdy je stanovena minimalni i maximalni sazka, stejné jako pocet
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navyseni sazek (bet).

No Limit Seven Card Stud

varianta pokeru, kdy neni stanovena ani maximalni sazka, ani poCet navySeni sazek
(bet).

Pot Limit Seven Card Stud
varianta pokeru, kdy je mozno sazet az do vySe banku (potu) v daném okamziku.

Texas Hold'em poker

Cilem v Texas Hold’emu je sestavit co nejlepsi vyherni kombinaci péti karet slozenou z
libovolnych sedmi karet - z péti spoleCnych a dvou vlastnich a vyhrat tak bank se saz-
kami v8ech hracu (pot).

Struény popis prubéhu hry

Partie zaCina povinnymi sazkami, poté dostane kazdy hrac do ruky dvé karty (hole
cards), dalSich pét je postupné vykladano na stul barvou nahoru a jsou spole¢né pro
vSechny hrace. Prvni tfi ze spole€nych karet (flop) jsou vyloZeny najednou, ¢tvrta (turn)
a pata (river) jednotlivé. Hra€ ma moznost zUstat ve hife bez vsazeni (check), dorovnat
sazku (call), vsadit (bet), zvysit sazku hrace pfed sebou (raise) nebo slozit karty (fold).
Partie pokeru kon&i ukazanim karet zbyvajicich hra€ua a porovnanim vyhernich kom-
binaci (showdown). Hra¢ s nejvys$si kombinaci vyhrava bank (pot).

Pravidla pro povinné sazky (Blind)

V Texas Holdem se povinna sazka nazyva blind. Small blind (mala sazka naslepo) plati
pouze pro prvniho hra¢e po sméru hodinovych ruc€i¢ek za rozdavajicim (dealer), big
blind (velka sazka naslepo) plati pouze pro druhého hrace po sméru hodinovych ruci¢ek
za rozdavajicim. Small blind ma obvykle vySi poloviny nizSiho limitu hry, big blind
odpovida nizSimu limitu hry.
» Priklad: hrajete-li Texas Hold’em 10/20 K&, pak je small blind 5 K& a big blind 10
KE.

Krok po kroku
Zahajeni hry (1. kolo sazek)

Kazda partie Texas Hold’em zacina povinnymi sazkami (blind). Poté dostane kazdy
hra¢ dvé karty (rozdané po jedné, prvni kartu obdrzi hra€ na small blindu), které ostatni
nevidi (hole cards). Prvni na fadé je hra¢ nasledujici za big blindem, tedy tfeti hrac

za dealerem. Hraci mohou bud dorovnat sazku (call), zvySit sazku (raise) nebo slozit
karty (fold). Jelikoz je na stole sazka (big blind), neni mozné zUstat ve hie bez vsazeni
(check) s vyjimkou hrace na big blindu (pokud vSichni hra¢i maximalné dorovnali (call),
muze hrac na big blindu, kdyz na néj pfijde poprvé fada, polozit (fold), zvysit (raise)
nebo zustat ve hie bez vsazeni (check), coz ukonci prvni kolo sazek).

Flop (2. kolo sazek)
Dealer sejme jednu kartu a na stal vylozi tfi karty barvou nahoru (flop). Sazkové kolo
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zacina prvni hrac¢ vlevo od dealera, ktery zlistava ve hie. Kazdy z hracd maze karty

na stole, spolu s témi co ma v ruce, pouzit k vytvoreni vyherni kombinace. Sazeni se
fidi stejnymi pravidly jako v pfedchozim kole. Dokud nikdo nevsadi, je mozno zUstat ve
hfe bez vsazeni (check), po sazce je mozno pouze dorovnat sazku (call), zvySit sazku
(raise) nebo slozit karty (fold).

Turn (3. kolo sazek)

Dealer sejme kartu a pfida na stal ¢tvrtou kartu (turn). | tuto kartu Ize pouzit k vytvoreni
vyherni kombinace. Pfi a po turnu se sazky zvySuji na horni hranici limitu hry. Sazeni se
fidi stejnymi pravidly jako v pfedchozim kole.

River (4. kolo sazek)

Dealer sejme kartu a pfida na stul patou kartu (river), posledni kartu, kterou Ize pouzit k
vytvoreni vyherni kombinace. Sazeni se Fidi stejnymi pravidly jako v pfedchozim kole.
Po skonceni tohoto kola se ukazi karty a vitéz vyhrava bank. Novym dealerem se stava
hra¢ sedici po levici aktualniho dealera.

Varianty Texas Hold em pokeru
Limit Texas Hold'em

varianta pokeru, kdy je stanovena minimalni i maximalni sazka, stejné jako pocet
navyseni sazek (bet).

No Limit Texas Hold"'em (NLH)

varianta pokeru, kdy neni stanovena ani maximalni sazka, ani poCet navySeni sazek
(bet).

Pot Limit Texas Hold em
varianta pokeru, kdy je mozno sazet az do vySe banku (potu) v daném okamziku.

Omaha poker

Mezi pokerem Omaha a Texas Hold 'em jsou dva zasadni rozdily. Na zaCatku partie
Omaha pokeru dostane kazdy hrac¢ do ruky 4 karty (v Texas Hold’em jen dvé&) a vyherni
kombinace musi byt sestavena pfesné ze dvou karet v ruce a tfi karet spolecnych (v
Texas Hold em z karet libovolnych). VSe ostatni je totozné s Texas Hold 'em.

Krok po kroku

Samotny prubéh hry, kola sazek i vyherni kombinace jsou totozné s Texas Hold’em
poker.

Varianty Omaha pokeru
Omaha Hi-Lo (8 or Better)

Oblibenou verzi je Omaha Hi-Lo (8 or Better). Hraje se na dvé vyherni kombinace —
vysokou (high hand) a nizkou (low hand). Obé& musi byt sestaveny pfesné ze dvou karet

7
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v ruce a tfi karet spoleCnych. Karty v obou kombinacich mohou byt spolecné. Bank se

vvvvvvvv

vyhrava cely bank hra¢ s kombinaci vysokou. Nizky list ma narok na vyhru tehdy, kdyz
se sklada z péti neparovych karet s hodnotou osm nebo nizsi. Pro hodnoceni niz-
kého listu neni relevantni postupka (straight) ani flush. Vyhrava ten nizky list, ktery ma

v v
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Limit Omaha

varianta pokeru, kdy je stanovena minimalni i maximalni sazka stejné jako pocet
navyseni sazek (bet).

No Limit Omaha

varianta pokeru, kdy neni stanovena ani maximalni sazka, ani pocet navySeni sazek
(bet).

Pot Limit Omaha
varianta pokeru, kdy je mozno sazet az do vyse banku (pot) vdaném okamziku.

Vyherni kombinace v pokeru

Partie pokeru kon¢&i dvéma zpusoby. Bud jeden hra¢ donuti sazkami ostatni hrace
slozit karty a vyhrava bank bez nutnosti ukazat karty, nebo v poslednim kole zlstane
vice hracu. Ti pak ukazou karty a porovnaji své vyherni kombinace (showdown). Hrac¢ s
nejvysSi kombinaci vyhrava bank (pot).

Prehled vyhernich kombinaci
Vyherni kombinace jsou fazeny od nejsilngjSi po nejslabsi. NerozliSuji se barvy karet.

royal flush

nejvyssi vyherni kombinace v pokeru — kralovska barva — postupka s esem, vSechny
karty ve stejné barvé

straight flush

postupka v barveé - pét po sobé nasledujicich karet, vSechny ve stejné barvé, postupka
zakonCena vySSi kartou vyhrava

four of a kind (poker)
Ctvefice karet se stejnou hodnotou, v pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava vys$Si Ctvefice

full house

trojice (three of a kind) a dvojice (a pair) dohromady, v pfipadé rovnosti kombinaci vy-
hrava hrac s vyssi trojici
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flush
pét karet stejné barvy, v pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava hrac s nejvyssi kartou v
barvé

straight
postupka - pét po sobé nasledujicich karet, v pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava pos-
tupka zakoncCena vyssi kartou

three of a kind (trips)
trojice — tfi karty se stejnou hodnotou, v pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava vyssi trojice

two pair

dva pary cili dvé dvojice karet se stejnou hodnotou, v pfipadé rovnosti kombinaci vy-
hrava vyssi par z obou dvojic, je-li vySSi par stejny, rozhoduje nizsi par, je-li i nizSi par
stejny, rozhoduje zbyvajici karta

pair (one pair)
jeden par Cili dvojice karet se stejnou hodnotou, vysSi par porazi par nizsi, pfi rovnosti
parl rozhoduje zbyvajici karta v ruce (kicker)

high card
v pfipadé, ze nemate zadnou z vySe uvedenych kombinaci, pocCita se pouze nejvyssi
karta

Maiji-li dva nebo vice hracu stejnou vyherni kombinaci slozenou ze stejnych karet (napf.
vSichni maji postupku zakon€enou Q), déli se bank rovnym dilem mezi né. NerozliSuje
se barva karet.

Maiji-li dva nebo vice hracu stejnou vyherni kombinaci slozenou z rliznych karet (napf.
trojice es, trojice osmicek atd.), vyhrava bank kombinace nejvyssSich karet.

Barvy od nejsilnéjsi k nejslabsi: piky (spades), srdce (hearts), kary (diamonds), kfize
(clubs)

Porovnavani vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace v pokeru se sestavuji z péti karet. Postupuje se nasledovné. Ne-
jprve se vyberou karty, jenz tvofi pokerovou kombinaci (par, trojice atd.), které se doplni
nejvyssSimi kartami z ruky i na stole (pokud hrajete typ pokeru, kde jsou spolecné karty).

Napfiklad v Texas Hold’em tedy mlze hrac¢ sestavit vyherni kombinaci z:
1. obou karet v ruce a tfi karet na stole

2. jedné karty v ruce a Ctyr karet na stole

3. Zzadné karty v ruce a péti karet na stole

Skutecnost, ze vyherni kombinace obsahuje pfesné pét karet, hraje velkou roli napfiklad
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v situaci, kdy se na stole objevi Ctyfi karty v barvé, a vy mate v ruce eso v barvé. Pokud
bude flush nejsilnéjSi kombinaci, porazite i hra¢e se dvéma kartami v barvé.

Kicker

Kicker je karta, ktera rozhoduje o vitézi, jestlize maji dva nebo vice hracu stejnou
vyherni kombinaci. Kicker je nejvysSi karta, ktera neni vazana v zadné pokerové kom-
binaci a ktera doplfiuje pétici vybranych karet. Kicker mize byt vybran jen z karet v
ruce. S kickerem se setkate, pokud mate v ruce Ctvefici (four of a kind), trojici (three of
a kind), dva pary (two pair), par (pair) nebo pouze vysokou kartu (high card). V pfipadé
postupky (straight), barvy (flush), postupky v barvé (royal a straight flush) a full house
se kicker nevyskytuje, rozhoduje nejvyssi karta v kombinaci.

+ Priklad: hra¢ A ma K-8, hra¢ B drzi K-3 a na stole je 6-6-A-7-2. Pétice nejlepSich
karet hrace A je 6-6-A-K-8, pétice hrace B je 6-6-A-K-7. Oba hraci maji par Sestek,
kicker A a K maji spolecny, tedy rozhoduje posledni karta z pétice. Vitézi hraCAs
vyS8Sim kickerem (8 proti 7).

Priklady porovnavani vyhernich kombinaci
Kombinace jsou fazeny od nejsilnéjSi po nejslabsi:

Royal flush (postupka v barvé zakonéena esem): nejsilngjsi pokerova kombinace. Pos-
tupka v barvé zakoncena esem jako nejvyssSi kartou. Kicker v tomto pfipadé neexistuje.
U Texas Hold’em je zcela vylou€ena situace, aby ji méli dva hraci soucasné.

Straight flush (postupka v barvé): postupka zakon¢ena vyS$Si kartou vyhrava. Kicker

v tomto pfipadé neexistuje. U Texas Hold’em je zcela vylou€ena situace, aby dva hraci
méli souCasné stejnou postupku. Sice mohou mit postupku v barvé, avsak jeden ji bude
mit vzdy zakon&enou vyssi kartou.

Ctvefice (&tyfi karty stejné hodnoty): hrac s vyssi Stvefici vyhrava. U &tvefice je logicky
vylou€eno, aby ji meéli dva hraci ze stejnych karet, pfesto i zde mize vzniknout situace,
kdy rozhoduje kicker. Tou situaci je vzacny pfipad, kdy se vSechny Ctyfi karty objevi
mezi spoleCnymi kartami na stole. Pokud je i kicker stejny, déli se bank rovnym dilem
mezi hrace (split pot).
+ Priklad: hraC A ma 5-3, hra€ B drzi Q-10 a na stole je J-4-J-J-J. Pétice nejlepSich
karet hrace A je J-J-J-J-5, pétice hrace B je J-J-J-J-Q. Vitézem je hrac B s kick-
erem Q.

Full house (trojice a dvojice): hra¢ s vyssi trojici vyhrava, v pfipadé rovnosti rozhoduje
dvojice, je-li i ta stejna, déli se bank rovnym dilem mezi hrace (split pot). Kicker v tomto
pfipadé neexistuje.
» Priklad: hra¢ A ma A-Q, hra¢ B drzi Q-7 a na stole je Q-Q-3-K-3. Pétice nejlepsSich
karet hrace A je stejna jako pétice hrace B, tedy trojice Q a par 3. Bank se déli
rovnym dilem mezi oba hrace.

Flush (karty v barvé): Flush s vysSi kartou vyhrava. Vyhrava hrac¢ s vyssi kartou v
barvé. Pokud maji hraci stejné karty, pouze v jiné barvé, déli se bank rovnym dilem
mezi né (split pot). Kicker v tomto pfipadé neexistuje. U Texas Hold’em, pokud maiji oba
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hraci stejnou nejvyssi kartu (karta lezi na stole a je tedy spole¢na pro oba hrace), pak
se pomeéruje druha nejvyssi karta. Je-li i ta stejna, poméruje se dalSi karta v fadé atd.
Pokud je na stole vSech pét karet v barvé a ani jeden z hracl nema kartu v barvé, déli
se bank rovnym dilem mezi né (split pot).
» Priklad #1: hra€ A ma A-10, hrac€ B drzi 8-9 a na stole je K-10-7-J-3. Pétice
nejlepsSich karet hrace A je A-K-10-7-3 v barveé, pétice nejlepSich karet hrace B
je K-10-9-8-7 v barvé. Vitézi hra€ A, jelikoz jeho flush je zakonen vysSi kartou,
esem.
» Priklad #2: na stole je 7-J-Q-K-A, hra¢ A ma 5-8, hra¢ B ma 9-J. Vyhrava hrac B,
ackoli ma jen jednu kartu v barvé. Jeho pétice nejlepsSich karet je A-K-Q-J-9, hrac
A ma A-K-Q-J-8. Devitka hrace B porazi osmicku hrace A.

Postupka: postupka zakoncCena vysSi kartou vyhrava. Pokud maji oba hraci stejnou
postupku, déli se bank rovnym dilem mezi né (split pot). Kicker v tomto pfipadé neexi-
stuje. Specialni kartou je z pohledu postupky eso. Lze ho pouzit ve dvou pfipadech.
Nejen k sestaveni A-K-Q-J-10, ale i A-2-3-4-5.
» Priklad: hra€ A ma A-2, hra¢ B drzi 7-6 a na stole je K-5-10-3-4. Pétice nejlepSich
karet hrace A je postupka A-2-3-4-5, pétice hrace B je taktéz postupka 7-6-5-4-3.
Vitézi hrac B s postupkou zakonCenou vyssi kartou.

Trojice: hrac s vysSi trojici vyhrava. Maji-li dva nebo vice hraci stejnou trojici, rozhodu-
déli se bank rovnym dilem mezi hrace (split pot).
» Priklad: hra€ A ma A-J, hrac B drzi A-3 a na stole je A-6-A-K-10. Pétice nejlepSich
karet hrace A je A-A-A-K-J, pétice hrace B je A-A-A-K-10. Oba hraci maji trojici

v v

hracem B s desitkou.

Dva pary: hrac¢ s vys8im parem vyhrava. Maji-li dva nebo vice hracu stejny vyssi par,
rozhoduje par nizsi. Maji-li oba pary stejnou hodnotu, rozhoduje kicker. Pokud je i kicker
stejny, déli se bank rovnym dilem mezi hrace (split pot).

» Priklad #1: hra€ A ma K-J, hrac€ B drzi K-8 a na stole je 10-2-K-2-7. Pétice
nejlepsich karet hrace A je K-K-2-2 a J kicker, pétice nejlepSich karet hrace B je
K-K-2-2 a 10 kicker. Oba hraci maji dva pary (K a 2), ale bank vyhrava hraCA s
vy8Sim kickerem (J proti 10).

» Priklad #2: hra€ A ma J-3, hra¢ B ma K-3 a na stole je A-3-5-8-5. Pétice nejlepsich
karet hrace A je A-5-5-3-3, pétice nejlepsich karet hrace B je A-5-5-3-3. Oba hradi
maji dva pary i stejny kicker (eso). Vitézem jsou tedy oba a bank se déli rovhym
dilem mezi né (split pot).

Par: hrac¢ s vyssim parem vyhrava. Maji-li dva nebo vice hracl stejny par, opét rozhodu-
je kicker. Pokud je nejvyssi kicker stejny, rozhoduje vyssi kicker. Je-li vySSi kicker ste-
pot).
» Priklad: hra€ A ma A-K, hra¢ B ma K-J a na stole je 2-8-K-Q-10. Pétice nejlepSich
karet hrace A je A-K-K-Q-10, pétice hrace B je K-K-Q-J-10. Oba hraci maji par
K, rozhoduje tedy kicker. Vitézem je hra€ A, jehoz kicker je eso a porazi hrace A,
jehoz kicker je Q.
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High card: nema-li ani jeden z hracu vyherni kombinaci, rozhoduje kicker, tedy nejvyssi
karta v pétici vybranych karet, ktera neni vazana v pokerové kombinaci. Pokud jsou
nejvyssi karty shodné, rozhoduiji nizsi, dokud se nevycCerpa vSech pét karet. Je-li vSech
pét karet stejnych, déli se bank rovhym dilem mezi hrace (split pot).

» Priklad: hra€ A ma K-Q, hra¢ B drzi A-3 a na stole je 4-9-10-8-6. Pétice nejlepsSich
karet hrace A je K-Q-10-9-8, pétice hrace B je A-10-9-8-6. Ani jeden z hracu nema
pokerovou kombinaci, rozhoduje tedy kicker. Vitézem je hra¢ B, jehoz eso, porazi
K hrace A.

Dealing

Zakladni ukony dealera

Vzdy pfed zahajenim hry zkontrolujte pouzivané karty. Prohlédnéte, jestli nejsou
poskozené, coz by mohlo usnadnit jejich rozpoznani. V neposledni fadé se pfesvédcte,
jestli je balicek kompletni!

Naucte se spravné michat karty. Existuje nékolik zpUisobu jak michat hraci karty,

ale bézné se pouzivaji dva nejrozSifenéjsi. Tzv. ,Overhand Shuffle®, ktery budete
pravdépodobné dobfe znat a pfi kterém jsou karty michany jednou rukou, pfiemz
druha michané karty zachycuje. Tento zpusob se ovSem v kasinech nepouziva. Napros-
to béznym, nejpouzivanéjSim a bezpenym zplsobem michanim je tzv. ,Table Riffle
Shuffle®, kdy pfi michani lezi karty po celou dobu na stole ve dvou baliccich a navzajem
se promichaji za rohy.

Snimani karet

Po michani pfijde na Fadu snimani karet (cutting). Nikdy nezapomente na to, abyste
zamichany baliCek spravné a podle pfedem stanoveného vzoru ,sejmuli®, ,skopli,
,zlomili“. Je to dostateCna ochrana proti tomu, kdyby si chtél dealer baliCek namichat
podle vilastni potfeby a nasledné toho sam nebo s pomoci jiného smluveného hrace
vyuzit k ziskani vyhody. Tento ukon muize provést napf. hrac€ sedici vedle dealera, ale
bohaté postaci, kdyZz to jasné a zfetelné provede dealer sam. Jednoduse uchopite
Cast zamichaného baliCku, sejmete ji a polozite vedle. Poté uchopite zbyvajici karty
na stole a poloZite je na jiz sejmuté. Po této procedure jiz karty nemichate, pouze ro-
zdavate! Dulezitym prvkem je to, abyste prvni ¢ast karet po sejmuti odlozili na predem
pfipravenou tzv. slepou kartu, ktera tak pfi dal$i manipulaci zistava jako posledni karta
vespod balicku a zabrani zahlednuti plnohodnotné karty, které by mohlo nékterym
hraclm pfinést vyhodu. Kromé toho zabrariuje i tzv. rozdani spodni karty z bali¢ku, coz
je jedna z nejbézngjSich metod podvodu pfi karetnich hrach. Jako slepa karta poslouzi
napfiklad ,zolik“ nebo Cista karta, ktera se obyCejné dodava v kazdém originalnim
baleni. Néktefi dealefi maji pro tento ucel specialné vyrobené plastové nebo kovove
destiCky o velikosti hraci karty, které se se zbyvajicimi kartami nepletou pfi manipulaci
pfed a pfi michani. Elegantni feSeni je slepit k sobé licem dva zoliky.

Rozdavani karet

Spravna technika rozdavani je velmi naro¢na. Dokonalé mechanickeé zvladnuti za-
bere spoustu ¢asu. Karty pfi ném dealer vystfeluje prostfednikem rozdavajici ruky tak,
Ze dava karté rotaci, ktera usnadnuje let karty vzduchem. Pro domaci hru vam bude
staCit rozdat karty ve spravném poradi po jedné tak, aby je pfi rozdavani nikdo nezahl-
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édl. ZacCinate hracem po levici a postupujete ve sméru hodinovych ruci¢ek. Snazte se
presné pridélovat jednotlivé karty tak, aby bylo zcela jasné, kterému hraci nalezi. Hraci
sve karty nechavaji na stole az do chvile, kdy jsou rozdany vSem u stolu a je ziejmé, Ze
nikomu zadna karta nechybi. Pokud se tak stane, dostava tento hra€ dalSi nadchazejici
kartu (nebo karty) z bali¢ku. Pokud dojde k nechténému otoceni karty, nebo pokud vam
karta upadne napf. pod stul, vzdy kartu vyfadte z momentalné rozdavané partie, ato i
kdyz mate dojem, Ze ji nikdo nezahlédl. Jednodu$e jasné vSem hracum kartu ukazte a
oznamte, ze je z nejblizSi hry vyfazena.

,Paleni“ karet

Hodné dulezitym prvkem pfi pokrocilé hfe je i tzv. spaleni karty. Ve své podstaté jde o
dalSi prvek, ktery znesnadnuje necistou hru. Dealer pfed kazdym vylozenim spolecnych
karet nebo karty na stul, tedy pfed rozdanim flopu, turnu a riveru nejdfive odlozi a tim i
vyfadi ze hry kartu, ktera je v baliCku Uuplné nahofe. Nékdy muZze byt tato karta na o€ich
hracum pomeérné dlouho, podle toho, jak dlouho trva dealerovi uzavieni predchoziho
sazkového kola a manipulace se slozenymi kartami. Po tuto dobu by mohlo byt lehce
patrné jakékoliv zamérné oznaceni této karty a zneuziti této informace nékterym z hraca
nebo dokonce vice hraci. Dealer tudiz horni kartu ,spali“ a az poté za¢ne rozdavat.

AV el dd

1. KazZda nova partie zahajuje bezprostfedné po vyplaceni vyher z partie pfedchozi.
Dealer shrne vSechny karty do stfedu stolu, nahodile je kruhovymi pohyby obou
rukou promicha a zkontroluje, jestli jsou vSechny otoceny rubovou stranou vzharu.
Potom karty srovna do bali¢ku a pfipravi k michani. Pokud se ve hie pouziva
Zeton s oznaCenim DEALER a karty rozdava stale tataz osoba, pfesune se v tento
moment ,button® o jednu pozici po sméru hodinovych rucicek.

2. Po zamichani dealer karty, pokud mozno ustalenym zpusobem, sejme na pfedem
pfipravenou slepou kartu nebo jeji nahrazku.

3. Dealer rozda kazdému hraci poc€inaje hracem po jeho levici (nebo po levici hrace
s oznaCenim DEALER) po jedné karté a tento postup zopakuje tak, aby mél
kazdy hrac jasné pridélené dveé hraci karty oto€ené rubovou stranou vzhuru.

Pfi nechténém otoCeni kterékoliv rozdavané karty dealer tuto kartu ukaze vsem
hrac¢lm a odloZi ji na stal rubem vzh(ru a tim ji vyfadi ze hry.

4. Dealer zkontroluje, zda byly vsazeny patficnymi hraci povinné zakladni sazky
(blindy nebo ante) a dohlédne na regulérnost prvniho sazkového kola.

5. Dealer dohlédne na to, aby vSichni hraci, ktefi své karty slozili a dalSi hry se

neucastni, odlozily tyto karty jasné a zfetelné pred sebe a okamzité je sesbira a
ulozi na stul do nepouzivané hromadky.

6. Dealer ,spali“ horni kartu v bali¢ku pro rozdavani tim, zZe ji zasune opét rubem
vzhuru pod bali¢ek nepouzivanych vyfazenych karet.

7. Dealer vylozi flop tim zpusobem, Ze zfetelné vylozi tfi horni karty postupné do
stfedu stolu na sebe rubem nahoru a pak je jedinym pohybem otocCi a palcem ro-
zhrne tak, aby byly sefazené a dobfe viditelné ve stfedu hraciho stolu.

8. Dealer dohlédne na regulérni pribéh sazek a sesbira dalsi slozené karty, které
pfifadi do vyfazené hromadky na stole.

9. Dealer znovu ,spali“ horni kartu s bali¢ku pro rozdavani a vylozi na stal ¢tvrtou
kartu — turn. Dealer dohlédne na regulérni pribéh sazek a sesbira dalSi slozené
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karty, které pfifadi do vyfazené hromadky na stole.

10. Dealer naposledy ,spali“ horni kartu a vylozi na stul posledni spole¢nou kartu —
river. Poté odlozi zbylé karty pro rozdavani na stil, mirné je rozhrne a pfiklopi ,sle-
pou“ kartou ze spodu bali¢ku nebo jeji nahrazkou tak, aby se s témito kartami uz
nemohlo manipulovat €i aby nedoS$lo k nechténému promiseni s aktivnimi kartami
ve hfe. Tim si dealer zaroven uvolni obé ruce pro manipulaci se sloZzenymi kar-
tami, ur€eni vyherni kombinace a manipulaci s Zetony. Po vyplaceni vyher partie
konci a plynule navazuje dalsi.

Chovani pri pokeru
Zakazané chovani
Nikdy se nedotykejte cizich zetont a karet!

String raising (postupné navyseni sazky)

Velmi obvykly neSvar pfi jakékoliv Zivé hie. Na prvni pohled vypada nevinné, ale muze
doty¢nému pfinést znacnou vyhodu. Jedna se o poruseni pravidla, ze kazdy hra¢ ma

v daném kole hry narok pouze na jeden herni ukon, tedy bud dorovnat (call), zlstat

ve hie bez vsazeni, pokud nikdo nevsadil (check), vsadit (bet), navysit sazku (raise)
nebo slozit (fold). Ohlasit v jednom kole vice hernich ukonu je nepfipustné, nebot
umoznuje Iépe precist protihrae. String raising popisuje situaci, kterou jste mozna
vidéli ve filmu, kde se pouziva ke zvySeni napéti. ,Dorovnavam®, zazni chladnokrevné,
nasleduje dramaticka pauza a pfichazi uder: ,....a navysuji 100 000!“ Toto je string rais-
ing a je nepovoleny. V klidu navySenou sazku hraci vratte a upozornéte ho na poruseni
pravidel. Stejné postupujte i ve chvili, kdy hra¢ na posledni chvili zméni své rozhodnuti:
~okladam. Anebo ne! Dorovnam.“ Nebo v pfipadé, kdy chce opakované navysit v jed-
iném kole: ,Zvysuji na 5 000! Anebo ne. Na 10 000!"

Vsadit vice, nez kolik ma hrac¢ v dané chvili k dispozici

Nékdo z hracu zac¢ne vytahovat penézenku a navySovat sazku hotovymi penézi, néktefi
budou prosit 0 moznost zaskocit si pro hotovost do auta nebo dokonce do bankomatu.
V nejbéznéjSim pfipadé zacne hrac vzrusené prosit o pujcku nejblizSiho sediciho
hrace, ktery je vten moment uz mimo hru. Ve hfe se striktné drzte pravidla, Ze se hraje
v kazdé partii jen s tim, co ma kazdy hrac pfed sebou na stole. Jiz samotna zakladni
sazka, blindy a maximalni buy-in urc€uji, v jakych sférach se vase hra bude pohybovat a
kazdy z hra€d ma moznost se na to pfedem pfiprauvit.

Povolené chovani

Check-raising (sandbagging — ,,pytlovani pisku®)

jedna o bézné pouzivanou strategii, kdy se hra¢ nejdfive sazky zdrzi (check), pocka na
sazky hrace nebo hraci nasledujicich a poté jejich sazku navysi. Néktefi hraci povazuji
tento styl za necisty a nekorektni. Vzdalené jim pfipomina nepovoleny string raising a
mohou se hlavné na nizSich urovnich proti tomuto zplsobu sazek ohradit. Check-rais-
ing je vSak naprosto v porfadku, navic funguje jako vysoce ucinny takticky prvek.

Omezeny pocet navysovani
Pokud si zvolite Limit variantu pokeru, nezapomernte se pfedem dohodnout, kolikrat je
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mozné navysit zakladni sazku béhem jednoho sazkového kola. Bé&zné je maximalné
troji navysSeni, ale v nékterych kasinech umoznuji pouze dvé nebo naopak az ¢tyfi. V No
Limit pokeru je toto pravidlo samoziejmé nepodstatné. Neomezeny pocCet navySeni se
vztahuje taktéz na heads-up turnaje a cash games.

Pujéovani zetonli nebo penéz

Ackoli neni mozno vsadit vice, nez kolik ma hrac v dané chvili k dispozici, existuje
moznost pujcit si urc€ity obnos od nékterého ze spoluhracd nebo naopak nékomu v
této prosbé vyhovét mimo hru. V domaci hie se sluSnou urovni by k tomu vSak mélo
dochazet jen vzacné, rozhodné by se nemélo jednat o samoziejmost. Zadost o puijéku
Zetonu proto muzete s klidem odmitnout. Pfi organizaci vasi domaci hry dejte radégji
kazdému hraci moznost si Zetony dokoupit (re-buy).

Nevhodné chovani

Neskryvejte karty ani zetony

Pfehnané skryvani karet ¢i dokonce zZeton( je jeden z nejvétSich neSvarli domaci hry,
ktery je Casto k vidéni u zaate€nikl. VSichni hraci ve hie by méli jasné vidét, kdo ma
sloZzeno a kdo je stale ve hfe. Zrovna tak by mél mit kazdy hra€ moznost alespon pohle-
dem se presvédcit o tom, kolika zetony disponuiji jeho protihraci.

Nechte hovorit karty

Mozna jste uz podobnou situaci zazili. Posledni hraci ukoncuji po riveru sazky, chvilka
napéti a pfichazi showdown. Jeden z hracu vhodi divoce své karty na stll, zakFici
,Postupka!” a vrhne se na hromadu Zetonu uprostied. Ostatni jen Castecné prekvapené,
CastecCné zmatené pfihlizi. Byly byste pfekvapeni, kolikrat v této situaci dojde k omylu.
Proto nejprve nechte hovofit karty! Po ukazani karet dobfe porovnejte vSechny vyherni
kombinace, nespéchejte. Nechte vSem u stolu dost ¢asu k tomu, aby si karty prohlédli a
o vyherni kombinaci tak nebude pochyb.

Nepredbihejte akci

S timto prohfeSkem se velmi Casto setkate i v kasinech. Prameni vétSinou z nepozor-
nosti nebo vibec z neschopnosti hra¢e soustfedit se na hru. Jakakoliv akce provedena
dfive nez v moment&, kdy jste pravé na fadé, méni situaci v sazkovém kole. Casto ne
moc vyrazné a vétSinou se tim znevyhodriuje samotny hfiSnik, muze vSak dojit i k jinym
situacim. Plati pravidlo, Ze je lepSi se nechat k akci vyzvat, nez jednat s predstihem. To
plati i pro sloZeni karet. Neméli byste skladat karty mimo své poradi. Vase pfedCasné
sloZeni karet dava ostatnim hraclm informaci, na niz by neméli mit v tomto asovém
okamziku narok.

Skryté karty jsou pro ostatni hrace tabu

Pokud hrac vyhraje partii, aniz by musel své karty ukazat, nemuzete ho nutit k tomu,
aby je ukazal. To plati i o kartach slozenych v prabéhu hry.

Neukazujte karty, které skladate

Rada zaginajicich hragt ma v Zivé hfe tendenci ukazovat skladané karty. Délaji to ze
dvou duvodu. Bud znechucené odkryji slabé karty, aby dali ostatnim najevo, Ze jim
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prosté ,nic poradného nepfijde”, nebo naopak slozi v napjaté chvili vefejné Q-Q, aby
predvedli, jak skvélou maji intuici a schopnost Cist protihrace s vySsi Sanci na vyhru.
Oboji je mozna navenek efektni, ale naprosto nepfipustné a hrubé ovliviiuje dalSi
prubéh partie. Vase karty tedy skladejte takovym zpisobem, aby nedochazelo ani k
jejich nechténému otoceni.

Kdo na riveru ukazuje karty jako prvni

Toto pravidlo je jedno z téch opravdu zakladnich, ale pfesto se na néj Casto zapomina.
Je pfitom velmi jednoduché a naprosto logické. Pfi ukazani karet po riveru (showdown)
obraci karty jako prvni ten, jehoz sazka nebo navyseni bylo ostatnimi hraci dorovnano.
U domaci hry se stava, Ze je to mylné vyzadovano po hraci na pozici small blind.

Nezpomalujte odkryti vasich karet

Jedna se o jednu z nejvétsich zlomysinosti v Zivém pokeru. V praxi jde o to, Ze hrac,
ktery ma ukazat karty jako posledni, celou akci pozdrzi tak, Ze navenek plsobi, jakoby
uznal svou porazku. Vy¢ka na okamzik, kdy se souper uz uz se stastnym usmévem
sape po zetonech, v posledni chvili vSak vitézoslavné ohromi vSechny u stolu a vytasi
své trumfy. Neméné trapnou obdobou je i odkryti pouze jediné karty a pfedvedeni té
druhé, vyherni, az se znanym odstupem.

Nemluvte v probihajici partii o kartach, které jste slozili

Muzete vzit jed na to, ze se podobné situace dfive i pozdéji dostanete. Slozite dvé
bezcenné karty a jiz flop z nich udéla ,utopeny poklad®. A vy mate tak nepotlacitelné
nutkani to sdélit ostatnim! Myslim, Ze vam uz nemusim zdlraznovat, jak silné muzete
ovlivnit zbytek partie a jak mizete tfeba jen nechténé dostat nékteré hrace do obrovské
vyhody. Profesionalni hraci sice mnohdy mluvi o kartach, které drzi, aby zmatli soupere,
ale nikdy nepadne ani slovo o tom, co pravé slozili.

Kazdy hra¢ ma pravo kdykoli ukongit hru a opustit stul

Bezpochyby jedno z nejcastéji diskutovanych spoleenskych pravidel pokeru. V cash
games je svaté pravo kazdého hrace opustit hru v jakémkoliv okamziku. Hrac si prosté
posbira své Zetony, podékuje, popfeje spoluhraciim hodné stésti a muze odkracet
bez jakychkoliv vy€itek svédomi. Zcela odlidna je situace pfi turnajich. Moznost
prfed€asného opusténi turnaje neni v zadném pripadé pravidlem! V oficialnim turnaji
je uplné jedno, jaky je diivod odejit, nikdo na to nebere ohledy. Pokud musi néktery z
hracu odejit, maze tak po domluvé ucinit. Opousti-li hra¢ hru z nevyplaceného mista,
jeho Zetony propadaji do banku na pfedem stanovené vyhry. Pokud je hrac ve chvi-
li odchodu ze hry na vyplacené pozici, odnasi si odpovidajici vyhru. Nezapomernte
ovSem, Ze se hraci vyplaci obnos, ktery odpovida pozici, z které hru opousti, i kdyby
byl momentalné v poctu Zetonu vedoucim hracem. Jeho Zetony si zbyvajici hraci déli
rovnym dilem a pokracuji v turnaiji.

Slangové nazvy startovnich kombinaci:

A-A — American Airlines nebo Pocket Rockets (rakety v kapse)

A-K — Big Slick

A-Q - Big Chick (angl. ptace, kuratko, koté, hovorové oznaceni pro pé€knou mladou
Zenu)
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K-K — Cowboys (kovbojové) nebo King Kong

K-Q — Marriage (manzelstvi)

K-J — Kojak (jméno detektiva v oblibeném televiznim serialu) nebo King John

Q-Q - Ladies (damy)

Q-J — Maverick

J-J — Hooks (haky, avSak hook znamena také past, coz je trefny popis této kombinace
pro hrace, ktery ji drzi)

J-A — Jackass (hFi¢ka, slovo vzniklo spojenim nazvu karet Jack a Ace, jackass=hlupak)
J-5 — Jackson Five (nazev hudebni skupiny bratri Jacksonovych)

10-10 — Dimes (desetnik, deseticentova mince)

10-2 — Doyle Brunson (legendarni americky hra¢ pokeru, ktery s touto kombinaci
dvakrat vyhral svétovy Sampionat)

9-9 — German Lesbian nebo Virgin (angl. panna, vtipek, anglicky vysloveny nazev kom-
binace znamena v némciné “ne, ne”)

9-2 — Montana Banana (Montana je stat na severu USA, fika se, Ze pry budou dfive v
Montané rast banany nez tato kombinace nékomu pomuze k vyhte)

8-8 — Snowman (snéhulak) nebo Two Fat Ladies (dvé tlustosky)

7-7 — Hockey Sticks (hokejky)

6-6 — Kicks nebo Route 66 (dalnice spojujici vychod a zapad USA)

6-9 — Big Lick, Dinner for Two nebo The Big Lover (vysvétleni nazvu Uzce souvisi s ob-
libenou sexualni pozici)

5-5 — Presto nebo Speed Limit (omezeni rychlosti na 55 mph)

4-5 — Colt 45 nebo Jesse James (desperat, bankovni lupi€ a legenda Divokého zapadu
byl touto zbrani zabit)

3-3 — Crabs (krabi, pokud trojku otocite, pfipomina pohled na kraba z boku)

2-2 — Ducks (kachny) nebo Pocket Swans (labuté v kapse)

Historie pokeru

Kdy a z €eho vznikl poker? Odbornici se nemohou shodnout. Pfesto se ma za to, ze
princip sazeni na karty vznikl kolem 15. stoleti v podobé perské hry As Nas. Ve ste-
jné dobé se v Evropé rozviji hry pokeru podobné. TFi karty a rizné jejich kombinace
vyuzivala hra primero ve Spanélsku, Italii a Francii. KdyZ se k tomu pfidalo blufovani
a sazeni, vznikl v Anglii brag a Némecku poschen. Oklikou se hra pod nazvem poque
dostava zpét do Francie a odtud poCatkem 19. stoleti putuje do Ameriky. Pravé tam
se poker méni do podoby, jak ho znamé dnes. Po Spojenych statech se Sifil diky mis-
sissippskym parnikim, jejichz posadka si tak kratila dlouhou cestu. Zacaly se objevo-
vat nové a nové varianty pokeru. Nejznaméjsi a nejoblibenéjsi Texas Hold’em vznikla
zfejmé v roce 1919 z hry Wild Widow a je zkratkou slov Hold Me Darling.
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